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题目：基于影子障碍物模型的真实感人群转弯行为模拟 

目的：在人群仿真领域中，对行人转弯行为的模拟有待深入研究。现有的模型(如 Rojas 等)采用预定义曲线

的方法模拟行人转弯轨迹，模拟结果缺乏真实感，并不能体现出人群行为的多样性以及行人的心理

特征。为了模拟更加具有真实感的人群转弯行为，本文考虑了行人在转弯时扩大视野的安全决策行

为，提出了影子障碍物模型和一个完整的、有效的人群模拟框架。 

创新点：提出影子障碍物模型，以模拟行人转弯时扩大视野的安全决策行为；提出了集成心理力和物理力

的人群模拟框架。 

方法：建立影子障碍物相关概念；以行人扩大视野为切入点，制定模拟转弯行为的相关规则，可以判断行

人是否处于转弯状态以及如何获得最佳的速度方向。结合全局路径规划、局部行为模拟和物理模拟

建立了人群仿真框架。利用该框架进行相关实验，验证模型的准确性和有效性。 

结论：本文的模型可以较真实地模拟出行人转弯轨迹（图 9）；与 Rojas 等人的模拟结果相比，本文的模型

可以较好地刻画行人的心理特征和人群行为的多样性（图 10、15） 
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