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题目：基于 3D 空间组件提取和排列的古建筑重建图像方法 

目的：利用单一图像重建古建筑，简化从 2D 照片恢复 3D 几何结构方法中无穷解的情况。该方法可以应用

于观光、游戏、娱乐业中的古迹恢复。 

创新：简化从 2D 照片恢复 3D 几何结构过程中无穷解的情况。对特定建筑风格生成的组件库可以应用于相

同风格的其它古建筑的重建。 

方法：本文主要以泰姬陵为例分析。首先，沿边界多面体和多面体之间的邻近关系利用合适的局部平面基

元自动重建初始模型。然后，利用建模软件人工推断装配并调整模型 3D 组件获取最终重建模型。

以 Mughal 风格的三个著名古建筑为例，测试基于前视图的模型重建（图 10-12）。 

结论：对图像组件的分层分析有助简化从 2D 照片恢复 3D 几何结构过程中无穷解的情况。对特定建筑风格

生成的组件库可以应用于相同风格的其它古建筑的重建。对三个 Mughal 风格的三个古建筑进行模型

重建，结果表明所提方法的有效性。 
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