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摘要：视觉注意预测能帮助建立适应性虚拟博物馆环境，提供上下文感知和交

互式用户体验。目前，利用眼动数据探究视觉注意机制的研究仍限于二维场

景。研究者尚未能从时间和空间的角度出发，在三维虚拟场景里研究这一问

题。为此，我们构建了第一个用于虚拟博物馆视觉注意建模的三维眼动数据

集，命名为EDVAM。我们还建立了一个深度学习模型，通过历史眼动轨迹预

测用户未来的视觉注意区域，用于测试EDVAM。这项研究能为虚拟博物馆的

视觉注意建模和上下文感知交互提供参考。 
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