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摘要：软体动物身体可变形性和高自由度的特点为数学建模和运动合成带来很大挑战。受

限于刚体骨骼假设或模型容量，传统解析模型和统计模型难以生成逼真和多模态的软体动

物运动。本文建立一个大规模果蝇幼虫动态姿态数据集，并提出一个运动合成模型

（Path2Pose），通过给定一段幼虫初始运动姿态序列和引导路径生成后续运动姿态序列。

进一步地，通过循环生成的方式，Path2Pose模型可以合成长时间、多模态的果蝇幼虫运动

姿态序列。运动评估实验表明，Path2Pose模型可以生成高度真实的软体动物运动，并在现

有同类型模型中取得最好生成效果。本文的工作证明了深度神经网络在软体动物运动合成

任务中的良好性能以及通过定制软体动物体型和引导路径生成长时间运动姿态的可行性。 
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