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摘要：随着互联网行业图形用户界面（GUI）开发工作量的快速增长，国内外学者试图从GUI
图片生成可维护的前端代码。该任务更适合从包含有用户界面元数据的UI设计稿来实现代

码生成。然而，碎片图层不可避免地会出现在UI设计稿中，这大大降低了生成代码的质量。

目前尚未有自动化GUI技术来检测并合并碎片图层以提高生成代码的可维护性。本文提出UI
图层合并器（UILM），一种基于计算机视觉的方法，可以自动检测并合并碎片图层为完整

的UI组件。本文提出的UILM包含合并区域检测器和碎片图层合并算法。合并区域检测器结

合边界先验知识来准确地检测出UI组件的边界。基于此，碎片图层合并算法可以搜索出边界

内的相关碎片层并将其合并为整体。此外，我们提出一种动态数据增强算法来提高合并区域

检测器的性能。我们还构建了用于训练合并区域检测器和测试UILM的大规模UI数据集。实

验结果表明，本文提出的方法在合并区域检测方面优于最佳基线，并达到了有效的图层合并

准确率。最后，对真实应用程序的用户研究也证实了本文方法的有效性。 
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