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题目：数字化书法和绘画中虚拟画笔建模技术研究进展与展望 

概要：作为文房四宝之首，书画艺术创作中使用的画笔在虚拟绘制中有至关重要作用。富有表现力的虚拟

画笔模型能够反映真实画笔的行为特点，极大增强绘制过程和绘制效果的真实感。本文通过归纳和综述虚

拟画笔建模国内外研究工作进展，总结了有代表性的画笔模型建模方法及其优点与存在的问题，重点论述

了目前基于物理、经验建模方法的原理及其仿真效果，讨论了画笔与宣纸、宣纸与水墨、用户与绘制设备

之间的交互行为对虚拟画笔建模的影响。最后，从虚拟现实角度分析了虚拟绘制领域目前面临的主要挑战

及存在的问题，并展望虚拟画笔建模技术未来可能突破的方向。 
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