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	一种端到端语音合成中的高效解码自注意力网络
	摘要：自注意力网络由于其并行结构和强大的序列建模能力，被广泛应用于语音合成（TTS）领域。然而，当使用自回归解码方法进行端到端语音合成时，由于序列长度的二次复杂性，其推理速度相对较慢。当部署设备未配备图形处理器（GPU）时，该效率问题更加严重。为解决该问题，提出一种高效解码自注意力网络（EDSA）作为替代。通过一个动态规划解码过程，有效加速TTS模型推理，使其具有线性计算复杂度。基于普通话和英文数据集的实验结果表明，所提EDSA模型在中央处理器（CPU）和GPU上的推理速度分别提高720%和50%...


