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摘要：几乎所有现有的基于偏好的多目标进化算法(MOEA)给出的最终解集都与决策者偏

好信息的表示存在一定距离。因此，提出一种多目标优化算法，称为双重网格交互式基于

偏好的多目标进化算法(DIP-MOEA)，该算法明确考虑了决策者偏好。首先根据实际多目

标优化问题(MOPs)的优化目标和决策者偏好映射隶属度函数，生成决策偏好度网格和偏好

误差网格。其次，提出偏好度支配和偏好误差支配两种种群支配方式，并利用该方案更新

两个网格中的种群。最后综合两个网格中的种群并结合决策者偏好交互信息可进行偏好多

目标优化交互。为验证DIP-MOEA性能，我们在基本DTLZ系列函数和多目标背包问题上对

DIP-MOEA进行测试，并将其与几种流行的基于偏好的多目标进化算法进行比较。实验结

果表明，DIP-MOEA能较好表达决策者偏好信息，提供满足决策者偏好的解集，快速求解

测试问题结果，并在最终解集的Pareto前沿分布性具有较好表现。 
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