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摘要：人工智能生成内容（AIGC）在语言和图像领域的崛起值得注意，但由于其复杂性和

缺乏训练数据，基于人工智能生成三维模型仍未被充分探索。通过计算机辅助设计

（CAD）创建三维内容的传统方法需大量人力和专业知识，这对于新手用户来说具有挑战

性。为解决此问题，提出一种基于草图的三维建模方法，名为Deep3DSketch-im，它利用单

个手绘草图进行建模。由于草图的稀疏性和模棱两可性，这是一项具有挑战性的任务。

Deep3DSketch-im使用一种称作“有符号距离场（SDF）”的新型数据表示，通过将隐式连

续场整合至从草图到三维模型的过程，以及一个特别设计的可以捕捉点和局部特征的神经

网络，改进从草图到三维模型的过程。进行了大量实验证明该方法的有效性，在合成数据

集和真实数据集上均取得更优的性能。此外，用户研究报告显示，用户对Deep3DSketch-im
生成的结果更加满意。我们相信，Deep3DSketch-im有潜力通过为新手用户提供直观易用的

解决方案来彻底改变三维建模的过程。 
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